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TECNOLOGIAS
DE EDUCACAO

INDISPENSAVEIS

NO ENSINO
SUPERIOR

As tecnologias de E elas estao A sequir, descubra
educacgao vieram proporcionando inovacao mais sobre o que
para ficar. Elas Nao apenas para o ensino faz com que as
estao ajudando a distancia. Também sao tecnologias de
a promover uma importantes para modelos educacao sejam
verdadeirarevo- B hibridos e também paraos »  tao estratégicas
lucao no setor, CuUrsos presenciais, pois e veja exemplos

trazendo ganhos agregam diferenciais para de solucoes

para a gestao da potencializar os processos tecnoldgicas de

IES, para alunos e de ensino-aprendizado e a grande potencial
professores. gestao da instituicao. para sua IES.
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BEN EF|’C|OS DAS Ha ganhos que variam conforme

a solucao utilizada, a integracao

TECNOLOGIAS entre sis]’c[emas e outras variaveis.
o~ Mas, de forma geral, entre os
DE EDUCAQAO beneficios potenciais, estao:

INSTITUICAO

Facil acesso a dados, graficos e
informacdes em tempo real, para ajudar

e agilizar a tomada de decisdes e gerar
insights. Ajudam a diferenciar a IES, a
moderniza-la e a elevar sua atratividade
para captar, engajar e reter estudantes,
aumentando a competitividade no mercado.

ALUNOS

Experiéncias de aprendizagem mais
dinamicas, acessiveis e personaliza-
das, com progressoes em seu pro-
prio ritmo. Curriculos mais alinhados
aos seus interesses, potencializando
sua futura empregabilidade.

PROFESSORES

Metodologias e ferramentas mais
modernas e eficientes para a pratica
docente, mais recursos para planejar
aulas engajadoras e se conectar melhor
com 0s alunos.
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PRINCIPAIS Gonhesa exemplos
TECNOLOGIAS DE -educagéo para elevar
EDUCAGAO PARA O ismefriicho, serar
ENSINO SUPERIOR "ovagdo e melhorar

DISCIPLINAS PARA PERSONALIZAGAO
DA APRENDIZAGEM

Vivemos na era da personalizacao do
ensino. Com o avanco tecnoldgico,
podemos customizar uma série de

elementos para tornar as experiéncias
dos estudantes melhores e mais fluidas.

Uma solugao de personalizagao e
flexibilizagao curricular € importante
pelos seguintes motivos:

»Ajuda a evitar » Faz com que 0s » Torna o
casos de evasao alunos tenham processo
pela falta de uma formacao de ensino-
interesse na grade alinhada as suas aprendizagem
padronizada do necessidades e mais atrativo
Curso. preferéncias. e dinamico.

Contribui para maior engajamento Disciplinas alinhadas
e reducéo de turmas deficitarias. as exigéncias do MEC.

BIBLIOTECA
VIRTUAL

Inovagao que veio
para ficar, pois:

» Oferece escalabilidade para se formar um
maior e melhor acervo sem ter de fazer
grandes investimentos na aquisicao de
volumes fisicos, climatizacao de acervo,
infraestrutura fisica, etc.

» Moderniza a » £ um diferencial » Simplifica e
biblioteca e oferece para atrair alunos, facilita 0 acesso
mais acessibilidade oferecendo um rico as obras de
para alunos com acervo de livros bibliografia
necessidades digitais para seu obrigatoria e
especiais. desenvolvimento. complementar.

LABORATORIO
VIRTUAL

Entre as tecnologias de
educagao, o laboratorio
virtual se destaca por:

» Possibilitar que » Permitir que a IES ofereca
alunos tenham mais inovacao, sem
experiéncias praticas ter de investir grandes
COMO Se estivessem somas com a compra de
diretamente em equipamentos, montagem
laboratorios fisicos. do laboratorio, etc.

» Oferecer » Gerar diferencial para a
seguranca para instituicao e aprendizagem
que alunos facam mais consistente para o aluno,
simulacoes e que pode colocar em pratica o
experimentos. que aprendeu na teoria.

PLATAFORMA DE GESTAO
DE APRENDIZAGEM

J S

/ Tecnologias de educagao
mais direcionadas a

\ g & administragcao da IES que
- contribuem para:

Construgao e nutrigao de Acesso a dados para gerar
relacionamento com seus inteligéncia de mercado e melhorar
publicos de interesse. a tomada de decisdes estratégicas.

Automatizacao Controle e Ganho de agilidade,
de tarefas. mensuragdo de uma precisdo e eficiéncia
série de rotinas. na gestao.
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Conheca as principais Tecnologias Educacionais para
sua Instituicao de Ensino Superior!

ACESSE O LINK

@Pearson | Higher Education


https://ensinohed.pearson.com.br/plataformas-de-aprendizagem?utm_source=inbound&utm_medium=infografico&utm_campaign=infografico-4-tecnologias-de-educacao 

